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Landes Brandenburg im Rahmen Meine Stadt der Zukunft

ZUKUNFTSTHEMEN

S (i

Klimawandel Digitalisierung Gemeinwohl
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Ubertragbares digitales Tool zur Mitwirkung

Erkenntnisse und Ruckschlisse zu neuen
Formen der Beteiligung

Etablieren von digitalen Planungswerkzeugen

Bewusstseinsscharfung fir Klimaanpassungswissen
in der Offentlichkeit und Verwaltung.
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186.300G

il Entwicklung des
Serious Game
,,StadtSpie|Raum“  Launch am 10.05.2025

Spielphase

* Prototyp
* Leistungsbeschreibung

Apr. - Aug. 2024

[Okt. _ Dez. 2024 } Dez. 2024 - Mai 2025 Mai - Juli 2025

Spielziel: Den Spielenden grundlegendes Wissen Uber die Folgen des Klimawandels und die Dringlichkeit von
Anpassungsmafnahmen vermitteln. Die Spielenden sollen lernen, die Effektivitat und Nachhaltigkeit ihrer
gewahlten Mal3nahmen zu bewerten.
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dget

Entwicklung des
Serious Game

.StadtSpielRaum”

Szenarien
Klimaanpassung ist unser roter Faden

@ Wassermanagement
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- Basiert auf Festlegungen durch die Burgerbeteiligung

jl  Entwicklung des * |dealzustand des Szenarios wurde umfassend beschrieben
Serious Game

,StadtSpielRaum” « Positiv wirkende Objekte, z.B.

( ‘ Geht es auch noch
etwas kiihler?
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« Simulation von Klimawandelfolgen: Starkregen & Hitzewelle
- Spielende lernen die Auswirkungen verschiedener klimatischer
R Hitzewelle A Veranderungen wie z.B. Hitze oder Starkregen kennen. Diese werden

7000 e In einer Simulation angewendet und die Auswirkungen sind
-3.300 Punkte erreicht. Ergebnis: Schlecht b eo b a.C h t b ar
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Schritt 1: StraRe gestalten Stadt Brandenburg.
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Punkteskala zu Beginn bei blau-griiner Infrastruktur im Minus.
Es gibt einen hohen Versiegelungsgrad in der Bauhofstral3e.
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1.800.000G o 22.435
Budget @ -5.396 -9.952 e 26.001 ~3:657 @ 13.439 Punkte




Schritt 2: Offentlichen Raum gestalten Stadt Brandenburg.

Vverderstralse S '

Objekte StralRe

Bewegen

lh

Loschen

Eine Platzgestaltung bietet Freiraum flr Kreativitat. AR, T e
Die Objekte zahlen unterschiedlich auf die Szenarien ein. P e 1 .
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2.222.940G ' : 36.078
Budget @ 4.784 @l -4.104 e 16.729 O 7.223 @ 11446 p o ite




Simulationen

Werderstrale

Simulationen zeigen den Spielenden, wie erfolgreich die MaBnahmen sich etablieren.
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Bewegen

X

Loéschen

2.086.300G

ﬁ O 39.320
S5 ' -3.300 16.829 ¥ 157
Budget % 3598 LNy -3.30 e 8.15

12.036 Punkte
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Simulation: -3.300 Punkte

. —)

Entscheidenden Einfluss auf das Ergebnis hatten:

+4393
+250
+198

-3940
-1122
-1108

Hitzewelle A

7.000 20.000

Rasenflache
Baum
Staudenbeet

StraBenfahrbahn
Gepflasterter Gehweg
Erhohter Radweg

 ———
-3.300 Punkte erreicht. Ergebnis: Schlecht
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Uff! Die Hitze ist Giberall unertraglich.

Deine planerischen MalRnahmen zur Hitzevorsorge
fuhren zu einem schlechten Ergebnis, da sich die
Umgebung ungebremst durch Versiegelung und
minimalen Schatten sehr aufheizt. Die Hitze fiihrte
zu gefahrlichen gesundheitlichen Belastungen wie
z.B. Kreislaufproblemen.

Tipp: Plane mehr Aufenthaltsqualitat im Schatten,
schaffe mehr Naturoasen, baue Trinkmoglichkeiten
oder entsiegele Flachen.

Der erste Simulationsverlauf ist noch sehr negativ fir den Bereich ,Hitze", da noch zu wenige verandert wurde.



Simulation: + 20.000 Punkte St%&tﬁf&ﬂfﬁlgﬁg'
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Drehen
Bewegén

X

Ldschen

Spielversion mit maximal mdglicher Punktzahl im Bereich ,Temperaturmanagement”
Viel Grinvolumen, wassergebundene Wegedecken, beschattete Sitzplatze etc.
Es gibt Planungskonflikte in der Stadt das zeigt S|ch an der Kanallsatlon im Splel (rote Linie)

1.443.610G £ | 115.976
Budget 24.949 . 20.460 e 17.183 22.200 @ 31.184 Punkte




Simulation: + 20.000 Punkte St%gntagfguﬂclfﬂ]ﬁﬁg'
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Toll! Die BauhofstralRe wird zu einem kiihlern Ort.
Hitzewelle

Deine planerischen MalBnahmen zur Hitzevorsorge
7.000 20.000 fuhren zu einem sehr guten Ergebnis. Die

P—— s —— Gesundheit der Menschen ist kaum durch die Hitze

. . beeintrachtigt. Trotz der andauernden Hitzewelle
20.460 Punkte erreicht. Ergebnis: Gut halten sich die Menschen gerne draul3en auf.

Entscheidenden Einfluss auf das Ergebnis hatten: Die vielen Griinflichen. Schattenbereiche und

Erfrischungsmoglichkeiten waren eine planerische

+12000  Pergola Meisterleistung fiir die hitzeresistente Stadt.

+3650 Baum
+3042 Rasenflache

-3952 StrafBenfahrbahn
-1108 Fahrradspur auf der Strafl3e
-1108 Fahrradspur auf der StralRe

Der zweite Simulationsverlauf: Das Ergebnis ist sehr gut.
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Spielbar bis 27.07.2025 e UKUNFS

QR Code scannen oder
www.stadt-brandenburg.de/stadtspielraum

Auch als App verfugbar!
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Stadt Brandenburg an der Havel

Der Oberburgermeister

Geschaftsbereich Blrgermeister

Amt flr Stadtentwicklung und Denkmalschutz

Jessica Schulz

Telefon: 03381 / 58 6128
E-Mail: klima@stadt-brandenburg.de / jessica.schulz@stadt-brandenburg.de
www.stadt-brandenburg.de/stadtspielraum

Alle Fotos, Grafiken und Abbildungen, soweit nicht anders angegeben: Stadt Brandenburg an der Havel
Diese Prasentation ist nur vollstandig mit dem gesprochenen Wort.
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